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Analizamoslas bibliotecasde funcionescon soporteparadisplaysgréaficos que incluye Dynamic C en su
version 8y la forma de aprovechar kmayorcantidadposiblede estecédigoparaacortarnuestrogiemposde
desarrollo.

A partir de la versién 8, Dynamic @roveecomo standardmuchas de las prestaciones que antes estaban
reservadaspara la distribucién Premier. Entre estas encontramos muchdsbliotecas de funciones
desarrolladazomo demode las placas de Z-World; pefandamentalmentgueremosdestacarun set de
bibliotecas de funciones orientadas a la utilizacion de displays gréficos.

No vamosa detallarcadauna de lasfuncionesque cadabibliotecaincluye, pero si haremosina somera
enumeraciénantes deanalizarla forma dedesarrollardrivers parael controlador debisplay que vamosa
utilizar.

Bibliotecas de funciones
GRAPHIC.LIB

Esta biblioteca reservaun buffer en xmem y realiza todas lasoperacionesgraficas sobre el mismo,
actualizandduego el display, copiando dbuffer en la memoria de éste. Lactualizaciénde la memoria del
display puede demorarsehastaterminar una operacionmediantela utilizacion conjunta de ladunciones
glBuffLock() y glBuffUnlock(), al principioy final de la operacion en cuestion, respectivamente flrasiones
provistas puedemitilizarse sin modificacionesa la biblioteca. Si bien muchas de lagincionesno son re-
entrantes, su velocidad es interesante.

Entre las caracteristicas principales de esta biblioteca de funciones encontramos:
Borrado de pantalla o parte de etieBlankScreen(), glBlankRegion()
Pintado de pantalla o parte de efjtEillScreen(), glBlock()
Scroll vertical u horizontablVVScroll(), giHScroll()
Dibujo de puntos en pantalla (plog)PlotDot()
Trazado de lineagiPlotLing()
Trazado de poligonos y circulagPlotPolygon(), glPlotVPolygon(), glPlotCircle()
Pintado de poligonos y circulagFillPolygon(), glFillVPolygon(), glFillCircle()
Armado de ventanas de texii@xtWindowlnit(), TextBorderInit(), TextBorder()
Manejo de diversos sets de caractegbg-ontlnit()
Impresion de textos en el displayPrintf(), TextPrintf()
Despliegue de imagenes en pantalButBitmap()
Parautilizar estabiblioteca,desdeun punto de vista de alto nivehecesitamosnicializarla,lo cual serealiza
llamandoa la funciénglinit(). En todoslos casos.el modode dibujo puedeelegirsemediantegl BrushType()
para setear, resetear, o invertir los pixels.

A U N U U U U S U S N

KEYPAD

Existenvariasbibliotecasde soportede keypads)as mismas fuerodesarrolladaparadistintosequiposde Z-
World. Puedenutilizarse como esqueletopara desarrollarnuestro propio sistema. Establioteca es la
encargadale proveerlas funcioneskeyGet(), KeyProcess() y Keylnit(), que sorutilizadaspor GLMENU.LIB
para la operacion de menules de seleccion.
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GLMENU.LIB

Estabiblioteca proveefuncionesde desplieguede menues empantalla,utilizando funcionesprovistas por
GRAPHIC.LIB paraescribir en elisplayy funcionesde KEYPAD paraleertecladosPodemositilizarla como
un esqueleto para nuestra propia biblioteca de funciones o aprovecharla en su totalidad.

SED1335F.LIB

Contiene lafuncionesde bajo nivel parael controlador delisplaysLCD SED1335.Proveelas funciones
bésicas de inicializacion, transferencia del buffer a la memoria del display, y escritura directa sobre la memoria
del controlador, maslgunasotrasfuncionesde mas alto nivel que soutilizadaspor GRAPHIC.LIB. Esun
excelente esqueleto para desarrollar soporte para otros controladores.

Las funciones principales de esta biblioteca son mayormente de bajo nivel, las accedidas externamente son:
_glSwapData(): se encarga de copiar el buffer de SRAM a la memoria del display (bajo nivel)

_dlInit(): inicializa el display y su hardware asociado

_gIPlotRealtime(): dibuja directamente sobre el hardware del display (bajo nivel)
glRealtime(): selecciona el modo de dibujo (copia de buffer o dibujo en tiempo real)
glBackLight(): controla la operacién del backlight

glSetContrast(): controla el contraste del display

glDispONOff(): controla la aparicion de la imagen en el display

Las funciones de uso interno y méas bajo nivel son:
= _glInitLCDChip(): inicializa el controlador del display LCD
= _gllnitSrobe(): inicializa el hardware asociado al controlador (ports del Rabbit)

Ademas estedriver enparticularpresentain modode animaciongen el cuaimedianteunavariable controla si
la rutina de copia debuffer al displayespera el sincronismo ddisplayo no, a fin deminimizar el parpadeo
(flicker) ante mdltiples escrituras reiteradas, dada la condicion particular de operacién del SED1335.

N X X XX X

Desarrollo de drivers

Parapoderutilizar las funcionesde alto nivel de ladibliotecasque mas nosnteresan:GRAPHIC.LIB y
GLMENU.LIB, deberemogproveerlas funcionesde bajo nivel acorde ahardwareque estemoaitilizando.En
general, deberemosportar las funciones de driver dedisplay LCD y proveer funciones de lecturay
procesamiento deteclado que utilicemos.Como comentaramosanteriormente,poseemosun excelente
ejemplo:SED1335F.LIB. La mejoropciones copiar estaibliotecay analizarsusfuncionesparaluegoportar
las partes donde nuestnardwaredifiere. No dejede consultadas notas de aplicacion, pssibleque hayauna
para su controlador especifico.

Funciones principales a portar 8D1335F.LIB:

= _glSwvapData(): mapeando l&structurdineal del buffer en SRAM al modode trabajo del controlador que
utilicemos

= _glPlotRealtime(): idem, aunque esta funcion earticularpuedeomitirse, definiéndolasomounafuncion
vacia y evitando modificar la variable globedltime.

= _glnit(): parainicializar el hardwareque utilicemosPodemossi asi lo queremogytilizar un esquema
similar y aprovechar parte de las rutingd nitLCDChip() y _glInitStrobe().

Ejemplo de utilizacion deGRAPHIC.LIB
En el siguiente ejemplo, deberemos reemplsalr335F.lib por nuestra biblioteca correspondiente:

#memmap xmem
#use "sed1335F.lib"
#use "graphic.lib"
#use "glmenu.lib"
#use "6x8l.lib"

fontinfo fi6x8;
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windowFrame bodywin;

main()

{

int x;

const static char Texto[]={"Esto es un texto cualquiera"};

glinit(); /I Inicializa driver grafico
gIXFontInit(&fi6x8, 6, 8, 32, 127, Font6x8); // Define tipo de letra
glBlankScreen(); // Borra pantalla
for(x=100;x<300;x++)

glPlotLine(x,100,100,200); /I traza lineas
glBlankScreen(); /I Borra pantalla
glBuffLock(); /I Detiene actualizacién de pantalla
for(x=100;x<300;x++)

glPlotLine(x,100,100,200); /I traza lineas
glBuffUnlock(); /I Reanuda actualizacién de pantalla
glVScroll(0,0,320,240,-80); /I Mueve pantalla hacia arriba 80 lineas
glBlankScreen(); /I Borra pantalla
glPrintf(0,0,&fi6x8,Texto); /I Imprime texto
glSetBrushType(PIXXOR); /I Invierte pixels en un bloque
glBlock(0,0,300,20);
glSetBrushType(PIXBLACK); /I Dibuja en negro

TextWindowFrame(&bodywin,&fi6x8,100,50,100,80); // Define ventana de texto
TextBorderlnit(&bodywin,SINGLE_LINE,"Titulo"); // Define borde de ventana y titulo
TextBorder(&bodywin); // Dibuja borde
TextPrintf(&bodywin, Texto); /I Acomoda texto dentro de la ventana
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