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Les presentamosin rapido trucoparapodervisualizarla imagende lahuelladactilartomada por emédulo
dereconocimientale huellasdactilaresBFS-2S paraaquéllos que no disponen de displaygréfico. El truco
utiliza un Rabbitcomoservidorweb, el cual toma lamagendel méduloy la ofreceen unapaginaweb, para
asi poder verla.

Paraunadescripcién deBFS-2Sy sus comandos, consulte la CAN-OB&aracomoservirpaginasvebdesde
Rabbit, consulte la gran cantidad de otras notas de aplicacion al respecto.

Generamos lamagenen formatoBMP sin compresién.Como ya sabemosde antemanoel tamafioy
resolucion decolor quevamosa utilizar, simplemente generamos con cualgueftwareunaimagenen dicho
formato,y extraemos laabecery la paleta,las cualepodemogyuardaren flashmediante#ximport, y luego
copiarlas &RAM, reservandain areaal final deltamafiode laimagen.A continuaciénmodificamosel campo
detamariode esepseudo-archivoEse sera nuestiouffer donde generaremasalojaremoda imagen.De todos
modos, ya lo hemos hecho, y el lector puede aprovechar lo que le entregamos.

El siguiente ejemplo muestra la porcion de cédigo que empleamos para generar y mostrar la imagen obtenida
de un sensor de huellas dactilares. El cddigo completo lo pueden observar en la nota de aplicacion CAN-***,
gue se incluye en el CD que acompafa a esta edicion.

SSPEC_MIMETABLE_START
SSPEC_MIME(".html", "text/htmI"),
SSPEC_MIME(".gif", "image/gif"),
SSPEC M ME(". bnp", "i mage/ bnp")

SSPEC_MIMETABLE_END

/1 152x200, 8bpp

#define IMAGELEN 30400L
#define BMPHEADER 1078
#define BMPLEN (BMPHEADER+IMAGELEN)
bitmap=xalloc(BMPLEN+4); I/l reserva RAM para la imagen

/l agrega la imagen al directorio del web server
sspec_addxnenfil e("/ dedito. bnp", bi t map, SERVER_HTTP ) ;

xmem2xmem(bitmap,bmpheader,BMPHEADER+4); /I copia encabezado BMP
xsetlong(bitmap,BMPLEN); /I corrige tamafio (ximport)
bitmap+=(BMPHEADER+4); /I corrige puntero a imagen

El inconveniente de BMP es que como no es totalmente un standard, puede que algunos navegadores no lo
muestren, o no lo hagan directamente. Lo que hemos descubierto es que en muchos de ellos lo que debe
hacerse es pedirle expresamente la imagen, dado que no la piden automaticamente al servidor al cargar la
pagina HTML, y por ello no la muestran.
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