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El presente esin tutorial sobreRabbitWeb,la extensién a Dynamic C que permiteesentapaginasweb
dinamicasde una forma rapida, sin recurrir a CGls. Cubrimos lagrincipales caracteristicassintaxis y
ejemplos de uso. Se recomienda la lectura de informacion al respecto para un estudio méas profundo.
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Introduccion

RabbitWebesunaextensién a Dynamic C, partir de la versiorB8.50. Si bien no sencluye con Dynamic C
sino que tieneun costoadicional,su funcionamiento esta totalmentagegradoal servidorHTTP que si se
incluye con Dynamic Cy eliminala necesidad de escribir CGls en &rmitiendoal developeruna mayor
libertad en el disefio de las paginas web.

RabbitWeb estd conformado por dos partes fundamentales:
> Un lenguaje tipcscript, embebidodentro detagsque soninterpretadagpor el servidorHTTP al momento

de servir la pagina
> Extensiones al lenguaje de Dynamic C, que permiten simplificar el trabajo con variables.

La forma de trabajo en este entorno es:
definir las variables que se van wilizar para ser accedidasmedianteel servidor HTTP,ya seapara
configuracién o para mostrar una determinada informacion
definir los rangosde validez de las variables a modificar, lo cpabbablementega se haya hechoomo
parte de la definicién de la aplicacion
definir los grupos de usuarios que van a acceder (o no) a dicha informacién
definir los métodos de autenticacién a emplear para cada variable
identificar las acciones a realizar cuando existen modificaciones en algunas variables
Una vez hecho esto, la presentacion de la informacion sealiza mediante el lenguaje script, en
combinacién con HTML, lo que se denomina ZHTML
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Extensiones a Dynamic C

Al utilizar RabbitWeb, lo cual se indica mediante la siguiente macro:

#define USE_RABBITWEB 1

sehabilitanunaserie de extensiones a Dynamic C que pesnitentrabajarde forma més facil. Pogjemplo,
para definir los grupos de usuarios a emplear, se utiliza la diréetta_groups

#web_groups ADMIN_GROUP, MON_GROUP

Los nombresempleadosse agreganal espaciode nombresconocidospor Dynamic C, porejemplo, para

agregar un usuario al grupo ADMIN_GROUP procedemoscomo si hubiéramos definido el grupo
manualmente:

sauth_setusermask(uid, ADMIN_GROUP, NULL);
Las variables a saaccedidavia web debenregistrarselo cual serealizaaplicando la directivdtweba una
variable declarada, de la siguiente forma:
int variable;
#web variable
Al mismo tiempo que se laegistra,es posibledefinir los grupos de usuariog sus permisosespectivosasi

como tambiénuna funcién de evaluacidparachequear si el valor ingresado (al modificarla wab) esta
dentro del rango permitido, por ejemplo:

#web variable (($variable > -10) && ($variable < 10)) groups=ADMIN_GROUP(rw),MON_GROUP(ro)

Segunvemos,el valor ingresado debera estar comprendidtre-9 y 9 inclusive, el grupcADMIN_GROUP
tiene permiso de lectura y escritura y el grdg®N_GROURtiene sélo permiso de lectura. Cualesquiera otros
grupos, no puedeaccedeia esta variableEn el casoque sequieradar un determinaddipo deaccesca todos

los grupos, se los puede referir coatio

#web variable groups=ADMIN_GROUP(rw),all(ro)

El signo$ delante del nombre de la variabitelicagque nosestamosefiriendo al valor que smtentaingresar,
es decir, el que envia el usuadesdesu navegador. Si omitimasstesigno, entonces nos estaremos refiriendo
al valor que tiene la variable para el resto del sistema, es decir, el Gltimo modificado correctamente:
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#web variable ($variable > variable)

De igual modo, se puede especificar el tipo de autenticacion deseado:

#web variable auth=basic,digest groups=ADMIN_GROUP(rw),all(ro)

Las variables aegistrarpueden ser ddiversostipos, RabbitWebinterpretael tipo de la variable, por lo que
esposibleregistrarunaestructuray referirseluegoa cada uno de swementogantoen la funcion dehequeo
como en el script para su presentacion, por ejemplo:

#web config (($config.release > 0)&&($config.release < 10))

Es posibleasignarun texto a mostrarcuando se sale fuera dango,con unafuncién especialdel lenguaje
script error($variable):

#web config (($config.datal <= 9999)?1:WEB_ERROR("muy alto"))
También egosibleregistrarun array,y definir la funcién dechequeoparacada elemento, de la siguiente
forma:

int vector[10];
#web vector[@] ((vector[@] > -10) && (vector[@] < 10))

Los strings seregistranpor el nombre dehrray, y el sistema chequeautoméaticamentele noexcederla
longitud al actualizar:

char somestring[25];
#web somestring

Cuando en el navegador se envia formulario Submi}, ésteinicia un requerimientode una paginaal
servidorHTTP del RabbitindicandounaoperacionPOST y envialos datos.RabbitWebentonces chequea si
hubo cambiosy valida acorde a lafuncionesespecificadasactualizanddas variables correspondientes. Si el
cambiode unade estas variablesplica que sedeberealizarunaactividadadicional,comopor ejemploun
port serie(cerrary abrir), una direccion IP(convertirla,bajary subir la interfaz), o simplemente salvar la
configuracion en flash, podemos indicarlo mediante la diregtivgb_update

void ejecutame(void)
/l tarea relacionada con una modificacién de variable

#web_update variable ejecutame

La funciénejecutame(ye ejecuta entonces cuando RabbitWeb detecta una modificacién valideasiatirie

Si deseamogcluir selectoregn nuestrgpagina,disponemosle unafuncién que nos permitasignarvalores
dentro de un entero a los textos del selector, la lista se auto-enumera, y puede ser modificada a voluntad:

int lista;
#web lista select( "uno" = 1, "dos", "tres", "cuatro" )

También podemosdefinir botonesde seleccidon(radio button$ y casillas para opcionesseleccionables
(checkboxes Los botones se definen de igual forma que un selector, las casillas son variables enteras.

Los selectorey botonesincluyen "rangos de validez", es decir, solamente acelgswmaloresque hansido
definidos en el programa.

El checkboxes esencialmenten "si/no", y RabbitWebacepta cualquier valoSe recomienda que nuestro
programano dependa del valdr paraconsiderarlchabilitado,sino que considere cualquier valor diferente de
0 como '5i"; de todos modos puede definirse un rango de validez si se desea.

Lenguaje script

De formasimilar a comoSHTML incluye tags que soimterpretadogor el servidor al momento de servir la
pagina(SSl: Server Side IncludesJHTML permite disponer dan simpley poderosdenguaje script dentro
de la pagina, que serd interpretado por servidor HTTP de Rabbit al momento de servir la pagina.

Los tags se incluyen dentro de un envoltorio:

<2z 7>
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Dentro del mismounasentencia polinea,secolocael script; por ejemplo,el codigoa continuaciérhace que
el servidor muestre el valor de la variable variable:

<?z print($variable) 7>

Cada variable a que $mgareferencia, debera habsidoregistradaen elprogramgprincipal, comoviéramos
en elapartadoanterior.Por claridad, utilizaremoslos mismos nombres de variables que definiéramos. Cada
variable referida en el script deber4 estar precedida por un&muoa signo@. El signo$ indica que estamos
haciendo referencia al valor queis¢entaintroducir al enviarla pagina;el signo@ indicaque nos referimos
al valor que tiene la variable en el programa principal.

La sintaxisessimilara Cy la graméticaes simplepermitiendoejecuciéncondicionalmedianteel usode la
clausulaif(), aunque sin swelse complementario, lo que sesuelveinvirtiendo la pregunta(la cual debe
realizarse nuevamente mediante el operador de nega¢signo de admiracion):
<?z if($variable==1) { 7>

accion
<?z}?>

La accionencerradantrellavespuedesercédigoHTML, el cual formapaginadiferentes dependiendo de lo
gue considere ecript, o partedel script, incluyendomés condicionaleanidadasDebidoa queestoimplica
un consumode memoria, existeun limite a la cantidadde vecesque sepuedeanidar, que se define por
programamediantela macroRWEB_ZHTML_MAXBLOCKSjue pordefectoes 4. Esto aplica también e
incluy€e bloquesiterativos, representadosediantela clausulafor( ; ;). Las variableaitilizadasdentro deun
for son vélidas en el entorno de ejecucion del script:
<?z for($A=0; $A<10;$A++) { 7>

accion
<?z}7?>

El resto de la operacion sealizamediantfuncionesquepermitenresolversituacionesomunege un modo
simple y efectivo.

Para conocer la cantidad de elementos de un array o selector se utiliza la funcién count(), por ejemplo:
<?z for ($A = 0; $A < count($lista); SA++){ 7>

accion
<?z}7?>
En un array, debemosespecificar ademads a qué dimension nos referimos, @jemplo, un array
unidimensional (vector):
<?z for ($A = 0; $A < count($vector,0); SA++){ 2>

accion para vector[$A]
<?z}7?>

Para una matriz, el segundo pardmetro sera 0 6 1, segun a qué dimension nos queramos referir.

Para generar un selector:

<SELECT NAME="lista">
<?z print_select($lista) 7>
</SELECT><br>

Si sedeseaeemplazatos nombreso agregaralgo, puedegenerarsenanualmenteon la funciénprint_opt()
La funcion selected()permite determinarsi la opcién corriente es la queorrespondeal valor actual de la
variable en el programa principal:

<?z for ($A = 0; $A < count($lista); SA++){ 7>
<SELECT NAME="lista">
<OPTION
<7z if (selected($lista, $A) ) { 7>

SELECTED

<?z}?>
> <?z print_opt($lista, $A) ?>
</SELECTED>

<?z}?>

Para generar una lista de botones:

1 Lacantidad total de blogues iterativos y condicionales que puede ser anidRES8s ZHTML_MAXBLOCKS
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<?z for ($A = 0; $A < count($lista); $A++){ 7>
<INPUT TYPE="radio" NAME="lista" OPTION
<7z if (selected($lista, $A) ) { 7>
CHECKED
<?z}?>
VALUE="<?z print_opt($lista, $A) ?>"> <?z print_opt($lista, $A) 7>
<?z}?>

Paraconocersi la paginaesta siendanostradacomoresultado deinapeticion (GET)o unaintroduccién de

valores (POST):
<?z if(update()) { 7>

se trata de un POST
<?z}?>
<?z if(lupdate()) { 7>

se trata de un GET
<?z}?>

Para saber si hay algun error en la informacién enviada:
<?zif(error()) { 7>

hay errores
<?z}?>

Para determinar si el error corresponde a una variable en particular:
<?z if(error($variable)) { 7>

hay un error en el valor enviado de vari abl e
<?z}7?>

Para mostrar el mensaje de error asociado a una variable en particular:

<?z print(error($variable)) ?>

En el casoparticularen quetrabajemoscon arrays de enterofys corchetesson caracteres no admitidos
dentro del nombre denavariable en HTTPPararesolveresta situacion, secorporaunafunciénadicional,
varname()

<INPUT TYPE="text" NAME="  var name( $variable[$indice] )" >

Paraunadescripcidrdetalladay precisa de lagramaticay cadaunade lasfuncionesy extensiones, se sugiere
consultar el manual de RabbitWeb.

Ejemplo

El ejemploa continuaciénesunaforma simple deealizarun cambiode configuraciomedianteunapagina
web, con RabbitWeb.

En primer lugar, indicamos que estamos utilizando RabbitWeb:

#define USE_RABBITWEB 1

lo cual debe hacerse antes de incluir la library del web server.
Luego, definimos los dos grupos de usuarios:

#web_groups ADMIN_GROUP
#web_groups MON_GROUP

A continuacionyegistramodas variables aitilizar, las cualesya debenestar declaradagdebenserglobales.
Por comodidadregistramoda totalidadde laestructurapero podriamosegistrarcada uno de suslementos
de formaindividual. Si registramoda estructurags mas simple gilrogramapero pasamos laomplejidadal
script (ZHTML):

#web config auth=basic,digest groups=ADMIN_GROUP(rw), MON_GROUP(ro)

Con la definicionanteriorregistramoda variableconfig (unaestructura)con permiso de lecturg escritura
parael grupoADMIN_GROUR permiso de lectura solamergarael grupoMON_GROURY la autenticacion
del usuario podra hacerse mediante los métbdsigo digest
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Cuandouna variable seaactualizada(cambio de configuracion)RabbitWeblo detectaray ejecutarduna
funcién. Definimos esa funcién y la registramos:

void saveconfig(void)

writeUserBlock(CONFIG_OFFSET,&config,sizeof(Configureiyon));
printf("Saved to flash\n");

#web_update config saveconfig

Una ventaja que tiene elsode RabbitWeb,es queverifica si realmentehubo cambios,es decir, si lo que se
envia es igual a lo que existia, no llama a esta funcién porque no hay cambios.

Los tipos MIME los definimoscomo siempre, pero estaez incluiremos la extensiézhtml parael script
RabbitWeb, y le asignamos el correspondiente handler:

SSPEC_MIMETABLE_START
SSPEC_MIME_FUNC(".zhtml", "text/html", zhtmI_handler),
SSPEC_MIME(".html", “text/html"),
SSPEC_MIME(".gif", "image/gif"),
SSPEC_MIMETABLE_END

El directorio del server lo definimos como siempre, protegiendo la pagina de configuracion:

SSPEC_RESOURCETABLE_START
SSPEC_RESOURCE_XMEMFILE("", index_html),
SSPEC_RESOURCE_XMEMFILE("/index.shtml", index_html),
SSPEC_RESOURCE_P_XMEMFILE("/setup.zhtml",setup_html,"mi equipo”, ADMIN_GROUP|MON_GROUP,0,SERVER_HTTP,
SERVER_AUTH_BASIC | SERVER_AUTH_DIGEST),
SSPEC_RESOURCE_XMEMPFILE("/rabbit1.gif", rabbit1_gif),
SSPEC_RESOURCETABLE_END

Los usuarios se generan en el programa principal.

Finalmentegl resto de laareala desarrollamosobrela paginaZHTML, la cualincluye un script que nos
permite que sejecuterciertascosasy semodifiqueel codigoentregado, denaforma algo mas simple que si
utilizaramosSSI. De estananerapodemosautilizar la mismapaginatanto paraconfigurarcomoparamostrar
resultadosy errores.En nuestrocaso, dado queRabbitWeb revisa si hayo no cambios,y hastaenclavalos
valoresnumeéricos al maximo del tipo empleado, no tendremos errores epégitaa.En un casoreal, en el
gue los valoresa configurartienenun rangode validez, egosible mostraruna interfaz muy amigable con
mucho detalle. A continuacién, veremos el scZigfML:

<html>
<head><title>Config</titte></head>
<body bgcolor="#FFFFFF" link="#009966" vlink="#FFCCO00" alink="#006666" topmargin="0" leftmargin="0"
marginwidth="0" marginheight="0">
<H1>Configuraci&oacute;n</H1>
<form ACTION="setup.zhtm|" METHOD="POST">
<?z if(updating()) { ?>
<?zif(lerror()) { ?>
<hr><H2><FONT COLOR="#0000FF">Configuracién actualizada</FONT></H2><hr>
<?z}7?>
<?zif(error()) { 7>
<hr><H3><FONT COLOR="#FF0000">Revise los errores indicados en rojo</[FONT></H3><hr>
<?z}7?>
<?z} ?}>
<table>
<tr><td>
<?z if(error($config.release)) { 7>
<FONT COLOR="#FF0000">
<?z}?>
Revisi&oacute;n
<?z if(error($config.release)) { 7>
</FONT>
<?z}?>
<td><input TYPE="TEXT" NAME="config.release" SIZE=5 VALUE=<?z print($config.release) ?>>

<tr><td>
Descripci&oacute;n
<td><input TYPE="TEXT" NAME="config.name" SIZE=64 VALUE="<?z print($config.name) ?>">

<tr><td>
<?z if(error($config.datal)) { ?>
<FONT COLOR="#FF0000">
<?z}?>
Dato
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<?z if(error($config.datal)) { ?>
</FONT>
<?z}?>
<td><input TYPE="TEXT" NAME="config.datal" SIZE=5 VALUE=<?z print($config.datal) ?>>
<?z if(error($config.datal)) { ?>
<FONT COLOR="#FF0000">
<?z print(error($config.datal)) ?>
</FONT>
<?z}?>
</table>
<?z if(auth($config.release,"rw")) { 2>
<input TYPE="SUBMIT" VALUE="Cambiar"></form>
<?z}?>
</body>
</html>

Comovemos,es mayormentgimilar a un SHTML, el scriptZHTML estaembebidoentre<?z ?>, y conun

lenguaje muy simple es posible lograr paginas dinamicas muy complejas.

+ Siestamosactualizandda pagina,es decir, epedidopor el cual el server en &abbitesta mostrando esta
paginacorrespondea un POST ocasionadgor la presién deboton Cambiar,y si no hayningun error,
informamos que la configuracién fue actualizada.

+ Encada campo aonfigurar,utilizamos el nombre del elemento dentro de$dructuracomohariamosen
cualquier programa C.

+ Si el usuario que esta viendo la pagina no tiene permiso de escritura, no mostramosGarnbtén

A continuacion, veremos el listado completo del programa:
#class auto

#define USE_RABBITWEB 1

#define CONF_TXTSZ 64

typedef struct {
int release;
char name[CONF_TXTSZ];
int datail,;

} Configureiyon;

const static Configureiyon info_defaults = {
1,"Esta es la primera versi&oacute;n",83

#web_groups ADMIN_GROUP
#web_groups MON_GROUP

#define CONFIG_OFFSET  (4096*GetIDBlockSize()-0x800)
Configureiyon config;
#web config auth=basic,digest groups=ADMIN_GROUP(rw), MON_GROUP(ro)
#web config (($config.release > 0)&&($config.release < 10))
#web config (($config.datal <= 9999)?1:WEB_ERROR("muy alto"))
#web config (($config.datal >=-9999)?1:WEB_ERROR("muy bajo"))
void saveconfig(void)
{
writeUserBlock(CONFIG_OFFSET,&config,sizeof(Configureiyon));

printf("Saved to flash\n");
}

#web_update config saveconfig

#define TCPCONFIG 0

#define USE_ETHERNET 1
#define MY_IP_ADDRESS "192.168.1.54"
#define MY_NETMASK  "255.255.255.0"
#define MY_GATEWAY "192.168.1.1"
#use "dcrtcp.lib”

#use "http.lib"

#ximport "index.html" index_html
#ximport "rabbitl.gif" rabbitl_gif
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#ximport "setup.zhtml" setup_html

SSPEC_MIMETABLE_START
SSPEC_MIME_FUNC(".zhtml", "text/html", zhtmI_handler),
SSPEC_MIME(".html", “text/html"),
SSPEC_MIME(".gif", "image/gif"),
SSPEC_MIMETABLE_END

/I directorio del server, funciones y variables de SSI
SSPEC_RESOURCETABLE_START
SSPEC_RESOURCE_XMEMFILE("/", index_html),
SSPEC_RESOURCE_XMEMFILE("/index.shtml", index_html),
SSPEC_RESOURCE_P_XMEMFILE("/setup.zhtml",setup_html,"mi equipo",ADMIN_GROUP|MON_GROUP,0,SERVER_HTTP,
SERVER_AUTH_BASIC | SERVER_AUTH_DIGEST),
SSPEC_RESOURCE_XMEMFILE("/rabbit1.gif", rabbitl_gif),
SSPEC_RESOURCETABLE_END

void main()
int uid;

/I Load from flash
if('BitRdPortl(PBDR,2)) { /I Reset to defaults
memcpy(&config,&info_defaults,sizeof(Configureiyon));
saveconfig(); // save to flash

else
readUserBlock(&config, CONFIG_OFFSET,sizeof(Configureiyon));

if((uid = sauth_adduser("admin”, "istrador", SERVER_HTTP))>=0){
sauth_setusermask(uid, ADMIN_GROUP, NULL);

}

if((uid = sauth_adduser("mon", “itor", SERVER_HTTP))>=0){
sauth_setusermask(uid, MON_GROUP, NULL);

}

sock_init();
http_init();
tcp_reserveport(80);
while (1) {
http_handler();
/I aplicacién

La siguiente es una imagen de RabbitWeb en accion:

onfig ozilla _ 0§ x
File Edit Yiew Go Bookmarks Tools ‘“Window Help

BT 1. htip:/192.188.1.54/s2tup.zhtml ~{ s Search .

Back Foreail Feload  Siop Frint

F_’?’ﬁ Haome | EBookmarks o Mail

Configuracion

Hevise los errores indicados an rojo

ul

Revisién [1__

Descripeion [Esta es la primera version

Uit 183000 iy alto
Cambiar

e 4% EZ | Done [y
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